1장. Linux 명령어

1.1 Linux 시작과 종료

A. Linux 시스템 부팅

Linux 시스템으로 부팅되면 부팅되는 과정들이 화면에 출력된 뒤에 아래와 같은 화면이 출력된다. 

	Fedora Core release7 (Zod)
Kernel 2.6.18-1 2797. fc6 on an i686

localhost login :


위 그림 중에 “Fedora Core release7 (Zod)”는 현재 설치된 Linux 시스템과 관련된 정보이며, “Zod”는 배포된 버전에 명칭이다. 그리고 “Kernel 2.6.18-1”는 현재 커널에 버전이고, “i686”은 사용중인 시스템이 Pentium II기종임을 의미한다. 참고로 내장된 CPU에 따라 386, 486, 586, 686 순으로 출력된다.

localhost는 사용자 컴퓨터 이름이며, Linux 설치 과정 중에 TCP/IP 네트워크 설정에서 호스트 이름을 지정하지 않았다면, 기본 호스트 명인 localhost가 설정된다.

호스트 명 다음에는 로그인(login)이 출력된다. Login은 컴퓨터 시스템이나 네트워크 상에서 접근 권한이나 사용 권한을 가진 사용자를 구분할 수 있는 사용자 아이디와 암호로 구성된다.
	( Boot Loader? 

부트로더란 컴퓨터를 켰을 때 가장 먼저 실행되는 소프트웨어 프로그램입니다. 부트로더는 운영 체제 커널 소프트웨어를 읽어 들이고, 몇몇 커널 매개 변수를 커널에 넘겨주는 역할을 합니다. 그 후 커널은 나머지 운영 체제를 초기화합니다.


B.  Linux 시스템 Login과 Logout

아래 그림은 부팅된 후에 root로 로그인 하는 과정이다. 

	Fedora Core release7 (Zod)
Kernel 2.6.18-1 2797. fc6 on an i686

localhost login : root 

Password : lge123


Linux 설치 과정 중에 입력하는 사용자는 기본적으로 패스워드를 입력해야만 하는데, 이는 시스템 관리자인 root 계정에 패스워드이다. root는 시스템 관리자에게 부여되는 권한으로 Supper User라고도 한다. 이 root 계정은 시스템을 관리하고 새로운 사용자 추가 및 시스템 종료 등 시스템 내에 모든 제어 권한을 갖는다. 

root로 로그인하면 아래와 같이 복잡한 Linux 프롬프트가 출력된다. 

	[root@localhost /root]# _


위 그림에서 “root”는 로그인한 root 계정을 의미하며, “localhost”는 Linux 시스템의 호스트 이름이다. 그리고 “/root”는 현재 작업중인 디렉토리 위치이다. 

이렇게 로그인한 계정을 종료하고자 한다면, Linux 프롬프트 상에서 exit 명령이나 logout명령을 사용해서 종료한다. 그리고 “Ctrl+D”핫키를 사용한다. 참고로 로그인한 계정을 종료하는 과정을 로그 아웃이라 한다. 

C. Linux 시스템 종료 - Shutdown 

Linux 시스템을 종료할 경우 단순히 전원만 Off하면 Linux 시스템에 심각한 결함을 초래할 수가 있다. 그렇기 때문에 Linux 종료 명령인 shutdown 명령을 사용해서 현재 실행중인 Linux 시스템을 종료한다. 이 shutdown 명령은 현재 실행중인 프로세스들에게 종료신호를 전달해 실행 중인 프로세스들이 중지한 뒤에 Linux 시스템을 종료한다. 그리고 이 shutdown 명령은 시스템 관리자인 root 계정만이 사용할 수가 있다.
시스템을 종료할 수 명령어로는 halt , init 0도 사용할 수 있다.

shutdown 명령어에 사용 방법은 다음과 같다. 

	shutdown  [Option]  [Time]  [Warn Message]


shutdown 명령어와 더불어 사용되는 조건들은 다음 표와 같다. 
[ option ]

	option
	설    명

	-t 시간(초)
	다른 런-레벨(run-level)로 변경하기 전에 메시지를 전달하는 프로세스와 kill 시그널 사이에 기다리는 시간 단위

	-k
	실제로 shutdown하는 것이 아니라, 사용자 모두에게 경고 메시지만을 전달하는 옵션

	-r
	shutdown한 후에 리부팅

	-h
	shutdown한 후에 시스템 정지 (ATX 보드인 경우 자동 Power-off)

	-c
	실행 중인 shutdown 취소


[ Time ]

	Time
	설    명

	now
	w;금 바로

	+m
	지정한 m분 이후에

	hh:mm
	지정된 시간(시간:분)


위 표에 내용들을 조합해서 shutdown 명령을 사용한다. 예로 아래 명령들은 다음과 같은 기능으로 실행된다. 

	shutdown –r now
	// 시스템 리부팅

	shutdown –h now
	// 시스템 바로 종료

	shutdown –h +5
	// 종료 메시지와 더불어 5분 후에 종료

	shutdown –h 12:00
	// 지정된 시간에 종료


1.2 Linux 시스템 기본 명령어

Linux 시스템에서 실행 파일은 MS-DOS와는 달리 파일명 뒤에 com이나 exe 또는 bat 같은 확장자가 없다. 그렇기 때문에 Linux 시스템은 확장자가 아닌 파일 구조정보를 기반으로 해서 파일을 구분한다. 즉, Linux 시스템에서 파일은 실행 가능한 파일(바이너리 파일)과 비실행 파일로 구분된다. 참고로 Linux 시스템은 명령 및 파일 명에 있어 대소문자를 엄격히 구분한다.

A. ls (파일 및 디렉토리 출력)

ls 명령은 파일 및 디렉토리 목록을 출력한다. MS-DOS에 dir 명령과 유사하다.

[ ls 명령 사용법 ]

	ls  [ Option ]


[ Option ]

	Option
	기    능

	-a, -all
	디렉토리 내에 모드 파일 및 디렉토리 출력

	-l, --format=long
	파일 정보들을 출력

	-s, -size
	1K 블록 단위로 파일 크기 출력

	-t, --time
	최근 파일부터 출력

	--color
	출력된 파일 종류에 따라 색상 표시

	--help
	도움말


먼저, -a(--all) 옵션은 도트(.)로 된 숨겨진 파일들을 포함해서 모든 파일들을 볼 수 있도록 하는 옵션입니다. 참고로 도트로 표시된 대부분 파일들은 사용자의 환경 설정 파일과 디렉토리 이름입니다. 예로 /root 디렉토리에서 ls –a 명령을 실행하면 다음과 같습니다.

[ ls –a 명령어 ]
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[ ls –al 명령어 ]
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‘ls – al’ 명령을 실행하면 디렉토리내에 있는 모든 파일의 정보를 출력해준다.

B. cp (파일 복사)

cp 명령은 파일을 복사하는 명령이다. MS-DOS에 copy명령과 xcopy 명령과 유사하다.

[ cp 명령 사용법 ]

	cp  [ Option ]  원본   복사될 대상 파일명

cp  [ Option ]  원본   디렉토리


[ Option ]

	Option
	기    능

	-a
	원본 파일 속성, 링크 정보들을 유지한 상태로 복사 

	-b
	복사할 대상을 덮어 쓰거나 지울 때 대비해 백업 파일을 작성

	-d
	심볼릭 파일 자체를 심볼릭 정보와 함께 복사할 때

	-f
	복사할 파일이 존재할 때 삭제하고 복사

	-i
	복사할 파일이 존재하는 경우 복사과정을 진행할 지 물음

	-l
	디렉토리가 아닌 경우 복사 대신 하드링크로 작성

	-p
	원본 파일 소유, 그룹, 권한, 허용 시간을 보존한 상태로 복사

	-r
	서브 디렉토리 내에 있는 모든 파일까지 통째로 복사

	-s
	디렉토리가 아닌 경우 복사 대신 심볼릭 링크로 작성

	-u
	대상 파일보다 원본 파일이 새로운 것일 때 복사


Linux 시스템의 cp명령을 사용할 때에는 복사할 원본 파일에 대한 대상 파일이나 대상 디렉토리 경로를 반드시 설정해야만 한다. 그렇지 않으면, 원본 파일이 복사되지 않는다. 아래에는 cp 명령을 사용할 때에 대상 파일이나 대상 디렉토리가 생략될 경우에 대한 예이다.

[ cp 명령어 사용 법 ]
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cp 명령을 사용할 때에 하위 디렉토리 내에 있는 모든 파일들을 복사하고자 할 경우에는 –r 옵션을 사용한다. 
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C. rm (파일 삭제)

rm 명령은 특정 파일을 삭제하는 명령이다. MS-DOS에 del명령과 유사하다.

[ rm 명령 사용법 ]

	rm  [ Option ]  파일명


[ Option ]

	Option
	기    능

	-d
	디렉토리 삭세

	-f
	삭제할 때마다 삭제할 지에 대한 메시지 출력 없이 삭제

	-i
	삭제할 때마다 삭제할 것인가를 물음

	-r
	하위 디렉토리에 포함된 파일들을 모두 삭제

	-v
	삭제되기 전에 삭제될 파일들 출력


Linux 시스템에서는 한 번 삭제된 파일들은 절대 복구가 불가능하다.

-d 옵션을 사용해서 파일을 삭제할 경우에 디렉토리 내에 파일이 존재하면 디렉토리가 삭제되지 않는다. 즉, -d 옵션은 오직 비어있는 디렉토리를 삭제할 때에 사용하는 옵션이다.

만일, 디렉토리 내에 저장된 파일까지 한번에 삭제하고자 한다면 –d 옵션이 아닌, -r 옵션을 사용한다. 즉, -r 옵션은 하위 디렉토리와 그 안에 있는 파일 모두를 삭제할 때 사용하는 옵션이다.

각 파일들을 삭제할 때마다 삭제에 관련된 메시지가 출력되는데 이 메시지를 무시한 상태로 한 번에 파일들을 삭제하고자 한다면 아래와 같이 –f 옵션에 와일드 문자를 사용한다.

	[root@localhost /root]# rm –f *


D. cd (디렉토리 변경)

cd 명령은 현재 작업 디렉토리에서 다른 작업 디렉토리로 경로를 변경할 때에 사용하는 명령이다. MS-DOS에 cd명령과 유사하다.

[ cd 명령 사용법 ]

	cd  디렉토리
cd  /디렉토리


디렉토리를 명시할 때에 MS-DOS는 역슬래시(\)를 사용하만, Linux 시스템은 슬래시(/)를 사용한다. 그리고 cd 명령을 사용할 때에 디렉토리 명 앞에 슬래시가 추가된 경우에는 절대경로(Absolute Path)를 의미하고, 슬래시가 없는 디렉토리 명일 때에는 상대 경로(Relative Path)가 된다. 참고로 절대 경로를 사용하는 경우는 새 디렉토리로 경로를 변경할 때이며. 상대 경로는 현재 디렉토리 내에서 하위 디렉토리로 이동하고자 할 때에 사용한다. 즉, 상대 경로는 어느 특정 위치를 기준으로 해서 기준 위치의 이상이나 이하의 디렉토리를 의미하며, 절대 경로는 루트에서부터의 경로 위치를 의미한다. 

E. mkdir (디렉토리 생성)

mkdir 명령은 새로운 디렉토리를 생성하는 명령이다. MS-DOS에 md명령과 유사하다.

[ mkdir 명령 사용법 ]

	mkdir  [ Option ]  생성 디렉토리 (복수 지정 가능)

mkdir  [ Option ]  /생성 디렉토리


[ Option ]

	Option
	기    능

	-p
	지정된 하위 디렉토리까지 한번에 생성


디렉토리는 절대 경로나 상대 경로로 지정해서 생성할 수 있으며, 여러 개의 경로들을 복수로 지정할 수가 있다. 

[ mkdir 명령 ]
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절대 경로는 마운트 된 Linux 시스템의 특정 디렉토리 내에서 디렉토리가 생성되고, 상대 경로는 작업 디렉토리 내의 하위 디렉토리로 생성된다. 

그리고 mkdir명령의 –p옵션은 단 한번에 하위 디렉토리까지 디렉토리를 만들고자 할 때에 사용한다. 

[ mkdir –p 명령어 ]

	[image: image6.png][root@localhost /rootlt Is -a
arminia .bash_logout  .bashrc 1289 .tcshrc templ

. .bash_history .bash_profile .cshrc mtemp temp .Xresources
[root@localhost /rootls mkdir -p /root/HanU1484,/g1289

[root@localhost srootl s -a

.bash_history .bashrc HanUl484 temp

. .bash_logout .cshrc mtemp templ

arminia .bash_profile gl289  .teshrc  .Xresources
[root@localhost ,rootl# cd HanU1484

[root@localhost HanU14841% 1s

41289

[root@localhost HanU14841# _







참고로 모든 경로에 최상은 “/”이다. 즉, 가장 상위의 트리이다.

F. rmdir (디렉토리 삭제)

rmdir 명령은 특정 디렉토리를 삭제하는 명령이다. MS-DOS에 rd명령과 유사하다.

[ mkdir 명령 사용법 ]

	rmdir  [ Option ]  생성 디렉토리 (복수 지정 가능)

rmdir  [ Option ]  /생성 디렉토리


[ Option ]

	Option
	기    능

	-p
	지정된 하위 디렉토리까지 한번에 삭제


rmdir명령은 mkdir과 동일한 형태로 사용된다. 물리 mkdir명령처럼 rmdir 명령을 사용할 때에 여러 디렉토리 명을 명시하면 여러 디렉토리들을 한 번에 삭제할 수가 있다.

[ rmdir 명령어 ]
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그리고 mkdir명령처럼 rmdir 명령을 사용할 때에 –p 옵션을 사용하면 해당 디렉토리에 하위 디렉토리까지 삭제할 수가 있다. 

[ rmdir –p 명령어 ]
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.bash_history .bash_profile .cshrc  mtemp  temp .Xresources
.bash_logout  .bashrc HanlU1484 .tcshre templ
[root@localhost srootl# rmdir -p /root/HanU1484,/q1289

[rootBlocalhost srootld Is -a

.bash_history .bash_profile .cshrc .tcshre templ
.bash_logout  .bashrc mtemp  temp .Xresources
[rootBlocalhost srootl







G. mv (파일 옮기기)

mv 명령은 파일을 다른 디렉토리로 이동하거나 다른 파일 이름으로 바꾸는 명령이다. MS-DOS에 move와 rename 명령과 유사하다.

[ mv 명령 사용법 ]

	mv  [ Option ]  원본 파일   대상 파일 

mv  [ Option ]  원본 파일   디렉토리

mv 원래 파일명  바꿀 파일명


[ Option ]

	Option
	기    능

	-b
	파일이 삭제되기 전에 백업 파일을 생성

	-f
	대상 파일이 있더라도 파일을 강제로 삭제

	-I
	대상 파일이 있다면, 덮어 쓸지를 물어봄 

	-u
	대상 파일보다 원본 파일이 최신인 경우 업그레이드

	-v
	파일을 옮기기 전 과정을 보여줌


Linux 시스템에서 mv 명령어는 MS-DOS에 rename 명령과 move 명령을 혼합한 기능들을 갖는다. 즉, 파일을 옮기거나 다른 이름으로 변경할 경우 모두 사용이 가능하다. 단, 파일을 옮기거나 다른 이름으로 변경할 때에는 원본 파일이 삭제된다. 참고로 cp 명령어는 파일을 다른 디렉토리에 복사하거나 다른 아름으로 복사하기 때문에 항상 원본 파일이 보존된다. 그렇기 때문에 원본 파일을 보존하고자 한다면 cp명령을 사용하고, 원본 파일을 삭제할 필요가 있다면 mv명령을 사용한다.

H. df (디스크 용량 확인)

df 명령은 하드 디스크에 용량이 얼마나 남아 있는지 확인하는 명령이다. MS-DOS에 chkdsk명령과 유사하다.

[ df 명령 사용법 ]

	df  [ Option ] 


[ Option ]

	Option
	기    능

	-a
	디폴트로 생략된 0 블록 크기의 파일 시스템의 정보 출력

	-I
	파일 크기를 블록 대신 inode로 디스크 정보 출력

	-k
	파일 크기를 킬로바이트 단위로 출력

	-T
	파일 시스템 종류와 디스크 정보 출력

	-t
	fstype 값을 가진 파일 시스템에 대한 디스크 정보 출력


df는 현재 사용하지 않고 남아 있는 하드 디스크에 공간 정보들을 출력하는 명령어이다. 파일 시스템 종류를 지정하지 않으면 현재 마운트된 파일 시스템에 대한 디스크 정보들을 출력한다. 디스크 용량은 디폴트 단위로 1K blocks이다. 아래 그림은 df명령을 실행한 결과이다.

[ df 명령어 ]

	[image: image9.png][root@localhost srootl# df
Filesystem 1k-blocks Used Available Usex Mounted on

/devssdas 3636852 1112328 2339788 33x /
sdevssdal 54416 3768 47839 8% /boot

[rootBlocalhost /rootlit







위 그림의 항목 중에 Filesystem은 마운트된 파일 시스템이며, 1k-blocks은 총 디스크 용량이다. 그리고 Used는 현재 파일 시스템이 사용 중인 디스크 용량이고 Available는 미 사용 상태인 디스크 용량이다.  

I. du (디스크 사용량 확인)

du 명령은 사용중인 디스크 용량에 대한 정보들을 제공하는 명령이다. 

[ du 명령 사용법 ]

	du  [ Option ] 


[ Option ]

	Option
	기    능

	-a
	해당 디렉토리가 사용중인 디스크 용량 출력

	-k
	용량 표시 단위를 킬로 바이트 단위로 출력

	-h
	알기 쉬운 용량 표시 단위로 출력 (예 : 1K 1M 1G)

	-m
	용량 표시 단위를 메가 바이트 단위로 표기


du 명령어는 사용중인 디스크 용량을 확인할 경우 사용하는 명령어이지만, 디스크에 남아 있는 용량을 확인하는 df 명령어와 다소 다르다. du 명령어를 사용할 때에는 일반적으로 디스크 용량을 확인하기 위해서 아래와 같이 –h 옵션을 사용하는 편이 편리하다. 이 –h 옵션은 디스크 용량을 MB 또는 GB 단위로 표시하기 때문에 사용자가 쉽게 알 수가 있다. 아래 그림은 du 명령과 –h 옵션을 사용해서 home 디렉토리를 검색한 예이다.

[ du 명령어 ]

	[image: image10.png][root@localhost /rootl# du

10 ./temp/games
14 .stemp
34

[root@localhost srootl#






alias를 지정해서 명령어만으로 원하는 옵션을 디폴트로 설정할 수가 있다. 그러기 위해 루트 디렉토리 내에 저장된 .bashrc 파일을 아래 코드들을 추가한다. 

	alias du=’du –h’
alias dir=’ls 0al –color=auto’
alias dir/w=’ls –color=auto’
alias move=’mv –i’
alias copy=’cp –i’
alias chkdsk=’df –i’


J. cat (파일 내용 출력)

cat 명령은 파일 내용을 보거나 텍스트 파일이나 스크립트 파일을 간단히 만들 때 사용하는 명령이다. MS-DOS에 type 명령과 유사하다. 

[ cat 명령 사용법 ]

	cat  [ Option ]   파일 


[ Option ]

	Option
	기    능

	-e
	-vE 옵션과 동일

	-n
	출력되는 파일 내용들에 대해 각 라인 번호 설정

	-t
	-vT 옵션과 동일

	-v
	LFD와 TAB를 제외한 컨트롤 문자 출력

	-E
	각 라인 끝에 ‘$’ 표시

	-T
	‘^|’로 TAB 문자를 표시


cat 명령은 MS-DOS의 type 명령처럼 파일 내용을 출력하거나 간단한 텍스트 파일이나 스크립트 파일을 작성할 때에 사용하는 명령어이다. 아래 코드는 cat명령을 사용해 간단한 텍스트 파일을 만드는 과정이다. 데이터를 입력한 후에 cat 명령을 종료하기 위해 Ctrl+C를 입력한다.

[ cat 명령어 ] 

	[image: image11.png][root@localhost /rootl# cat > text.txt
arminia-289

[root@localhost ,rootli






“cat > text.txt”명령에서 ‘>’기호는 redirection 기호로 입력이나 출력 방향 등을 지정하는 방향 지시자의 의미로 사용된다. 참고로 cat 명령어의 기본 입력은 키보드이며, 출력은 모니터가 된다. 그러나 위 예에서는 redirection 기호인 ‘>’를 사용해 키보드로부터 입력된 데이터들을 text.txt 파일에 출력한다. 

[ cat 명령어 ]

	[image: image12.png][root@localhost /rootl# cat text.txt
arminia-289
[rootBlocalhost srootl#






redirection 기호는 종류에 따라 파일을 생성하거나 생성된 파일에 내용을 추가할 수가 있다. 즉, redirection 기호 중에 ‘>’는 주어진 파일명으로 파일을 생성하며, ‘>>’는 이미 생성된 파일에 내용을 추가한다. 

[ cat 명령어 – 데이터 추가 ]

	[image: image13.png][root@localhost
arminia-289

[root@localhost
arminia-289
[root@localhost
GL-289
HanU1-484

[root@localhost
arminia-289
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sroot 1
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cat text.txt






K. find (파일 검색)

find 명령은 파일 시스템 내에서 원하는 파일을 찾을 때 사용하는 명령이다. MS-DOS에 dir/s 명령과 유사하다.

 [ find 명령 사용법 ]

	find  [ 시작 디렉토리 ] [ Option ]  찾을 파일이나 검색할 문자열


[ Option ]

	Option
	기    능

	-amin n
	n분전에 마지막으로 접근한 파일

	-atime n
	n*24시간 전에 마지막으로 접근한 파일

	-cmin n
	n분전에 마지막으로 변경한 파일

	-ctime n
	n*24시간 전에 마지막으로 변경한 파일

	-empty
	비어 있는 파일이나 디렉토리 


	-name <pattern>
	pattern으로 주어진 파일

	-newer 파일
	“파일”보다 최신 파일


find 명령은 검색 기능을 처리하는 명령이다. 즉, 특정 파일이나 임의의 조건에 부합하는 파일을 찾을 경우에 find 명령을 사용한다. 특정 파일을 찾고자 할 때는 찾기 시작할 디렉토리를 지정해 주고, 만약, 시작 디렉토리조차 모른다면 가장 상위 디렉토리인 루트 디렉토리(/)를 지정하여 –name 옵션을 부여한 후에 찾고자 하는 파일 이름을 붙여준다.

L. ps (프로세스 상태 확인)

ps명령은 현재 Linux 시스템에서 실행중인 프로세스 들에 대한 정보들을 출력하는 명령이다.

[ ps 명령 사용법 ]

	ps [ - ] [ Option ]


[ Option ]

	Option
	기    능

	l
	긴 포맷으로 실행 중인 프로세스 상태출력

	u
	프로세스를 실행한 사용자와 실행시간을 출력

	j
	“job” 형태로 프로세스 상태출력

	s
	시그널 포맷으로 프로세스 상태출력 

	m
	메모리 정보 출력

	a
	다른 사용자의 프로세스 상태출력

	x
	터미널 제어 없이 프로세스 상태출력


ps 명령어로 현재 Linux 시스템에서 실행 중인 프로그램들에 상태를 확인한다. 실행중인 프로세스들에 대한 상세한 정보들을 알기 위해서는 –ax 옵션을 사용하며, 프로세스들을 실행한 사용자들을 확인하기 위해서는 –u옵션을 사용한다. 

M. mount (블록 장치 연결)

mount 명령은 저장 디바이스들을 저장 장치로 사용하기 위해 파일 시스템(fs)으로 마운트하는 명령이다.

[ mount 명령 사용법 ]

	mount  [ -fnrvw ]  [ -t fs 유형 ]  [ -a 옵션 ]   장지 디렉토리 


[ Option ]

	Option
	기    능

	-v
	자세한 출력 모드

	-f
	실제 마운트하지 않고 마운트 가능하지 검사

	-n
	/etc/mtab 파일에 저장없이 마운트 하기 

	-r
	읽기만 가능하도록 마운트

	-w
	읽기/쓰기 모두 가능하도록 마운트

	-t vfstype
	-t 뒤에 파일 시스템 유형을 지정함


Linux 시스템은 각 드라이브를 파일 시스템으로 인식하므로 해당 디바이스들을 파일 시스템으로 변경해야만 인식할 수가 있다. 그리고 디바이스를 파일 시스템 형태로 변경하는 기능을 마운트 기능이라 한다. 

Linux 설치 과정 중에 하드디스크 파티션을 분할하는 단계에서 마운트하는 부분이 있다. 이때 마운트를 지정한 파티션은 부팅 후에 자동 마운트되고, 수동적으로 마운트시키지 않아도 그 파티션을 읽고 쓰고 인식할 수 있다. 만일 마운트되지 않은 파티션이라면 반드시 마운트해야만 그 파티션을 사용할 수 있다. 

CD-ROM 드라이버에 CD-ROM이 들어 있는 상태에서 /mnt/cdrom 디렉토리로 마운트한다. 이미 마운트된 CD-ROM 드라이버는 언마운트(unmount)를 하지 않는 이상 드라이버를 열수가 없다. 그렇기 때문에 CD-ROM 디스크를 교체할 때에는 언마운트 명령어를 사용해서 마운트된 디바이스를 해제한 후에 드라이브를 열고 새 CD-ROM을 삽입할 수가 있다. 이와 같이 CD-ROM을 마운트 하기 위해서는 아래와 같이 수행한다. 

[ mount 명령어 – cd-rom ]

	[image: image14.png][rootPlocalhost srootl# mount -t is09668 sdev/cdrom /mnt/cdrom

hdc: ATAPI 1X CD-ROM drive, 32kB Cache, UDMA(33)

mount: block device /dev/cdrom is urite-protected, mounting read-only
[root@localhost /rootl Is /mnt/cdrom

AUTORUN. INF  CDROM_IP.5 1386 SETUP.EXE  UALUEADD

BOOTDISK CDROM_NT.5 READIST.TXT SETUPTXT

BOOTFONT,BIN DISCOUER  README.DOC  SUPPORT

[root@localhost /rootl umount /dev/cdrom

[root@localhost ,rootls






마운트 명령어 뒤에 오는 –t 옵션은 파일 시스템을 지정한다. 

[ 파일 시스템 종류 ]

	종  류
	파 일  시 스 템

	CD-ROM
	iso9660

	MS-DOS
	msdos / umsdos

	Windows
	vfat

	linux
	ext2

	floopy
	msdos


마운트된 CD-ROM을 언마운트 하기 위해서는 아래와 같이 umount 명령을 사용한다.

[ umount 명령어 ]

	[image: image15.png][root@localhost /rootl# umount sdev/cdrom






플로피 디스크를 마운트할 때에는 아래와 같이 mount 명령을 사용한다.

	[root@localhost /root]# mount –t msdos /dev/fd0  /mnt/floppy


N. mkfs (파일 시스템 만들기)

mkfs명령은 Linux 파일 시스템을 만드는 명령이다. 

[ mkfs 명령 사용법 ]

	mkfs  [ -t 형태 ]  [ fs 옵션 ]  장치명  [ 블록 ]


mkfs 명령어는 하나의 드라이브 장치를 Linux 파일 시스템으로 만들 경우에 사용하는 명령어이다. MS-DOS에서는 디스크를 포맷할 때 format 명령어를 사용하는데, 하드디스크 파티션을 Linux 파일 시스템으로 포맷하는 것과 동일한 개념이다.

하드 디스크 파티션을 /dev/hda1, /dev/hda2 두 개로 나누었을 때 이들 파티션을 Linux 파일 시스템으로 만드는 방법은 아래와 같다.

	#mkfs –t ext2 /dev/hdb2

mke2fs 1.23, 15-Aug-2001 for EXT2 FS 0.5b, 95/08/09

Filesystem lable=

OS type: Linux

Block Size=4096 (log=2)

Fragment size=4096 (log=2)

1221600 inodes,2441880 blocks

122094 block (5.00%) reserved for the super group

.


O. fsck, e2fsck (파일 시스템 검사)

fsck명령과 e2fsck명령은 Linux 파일 시스템을 점검하고 복원하는 명령이다. 

[ fsck 명령 사용법 ]

	fsck  [ -t 파일 시스템 유형 ]  파일 시스템


Linux 파일 시스템이 손상을 입은 경우 fsck 명령어를 이용하여 점검하고 복구할 수 있다. 

커널 부팅 과정에서 자동적으로 파티션 결합을 복구하지 못한다면 부팅이 완료된 후에 수동으로 e2fsck 명령어나 fsck 명령어를 이용해 복구한다.

[ e2fsck 명령어 ]

	[image: image16.png][root@localhost /rootl# e2fsck sdev/hdal
e2fsck 1.19, 13-Jul-2888 for EXTZ FS 8.5b, 95,88,89
e2fsck: No such file or directory while trying to open sdev/hdal

The superblock could not be read or does not describe a correct extz
filesystem. If the device is valid and it really contains an extz
filesystem (and not swap or ufs or something else), then the superblock

is corrupt, and you might try running e2fsck with an alternate
superblock’

ezfsck -b 8193 <device>

[root@localhost /rootls _






1.3 Linux 시스템 디렉토리 구조

Linux 시스템은 체계적이고 복잡한 구조로 구성된 트리 구조의 디렉토리를 갖는다. 이제부터 각 디렉토리들이 어떤 기능들을 가지고 있는지 그 구조에 대해 살펴본다. 

A. / - 디렉토리 

루트 디렉토리(/)는 마운트된 Linux 파일 시스템이 있는 최상위 디렉토리로 파일 시스템의 근간을 이루는 중요한 디렉토리로 파티션 설정시 반드시 존재하여야 한다.

B. /boot - 디렉토리

부팅에 핵심적인 커널 이미지와 부팅 정보 파일을 담고 있는 부트 디렉토리이다. 이 디렉토리에는 /etc/lilo.conf에서 지정한 커널 부팅 이미지 파일이 들어 있는 부팅 시에 매우 중요한 디렉토리이다. 

C. /etc - 시스템 설정 파일 디렉토리

중요한 시스템 환경 설정 파일들을 담고 있는데, sendmail 설정 파일, TCP/IP 네트워크 설정 파일, 아파치 웹 서버 환경 설정 파일, FTP 서버 설정 파일 등 네트워크에 관련된 설정 파일들과 사용자 정보 및 암호 정보를 가지고 있는 passwd 파일, 파일 시스템 테이블 fstab 파일 그리고, 보안 파일, 시스템 초기화 파일 등은 시스템에 매우 중요한 설정 파일을 담고 있는 디렉토리이다. 

D. /bin - 기본 실행 명령어가 있는 바이너리 디렉토리

/bin 디렉토리 내에는 앞 단원에서 설명한 Linux 시스템의 기본 명령어들이 들어있다. 

E. /lib - 공유 라이브러리 디렉토리

/lib 디렉토리에는 프로그램들이 의존하고 있는 라이브러리 파일들이 저장되어 있는 중요 디렉토리로 lib, libm 등의 라이브러리를 포함한다. /lib 디렉토리 내에는 moolules이라는 하위 디렉토리를 포함하고 있는데 이 디렉토리에 있는 모듈 파일들을 포함한다. 

F. /home - 사용자 계정 디렉토리

시스템 관리자에 의해 생성된 계정들이 /home에 저장된다. /home 디렉토리는 사용자들만이 사용할 수 있는 독립적인 영역으로 사용된다. 예로 arminia라는 계정을 추가하면 /home 디렉토리 내에 arminia라는 디렉토리가 생성된다. 단, 이 영역은 arminia 외에는 다른 사용자들이 사용할 수 없다. 

G. /proc – 시스템 정보 디렉토리

/proc 디렉토리는 커널에 대한 정보를 가지고 있는 가상 파일 시스템으로 커널의 기능을 제어할 수 있는 역할을 갖는다. 대부분이 읽기 전용 파일이지만, 일부 파일 중에는 쓰기가 가능한 파일들도 존재하며 이 파일들에 특정 값들을 설정하면 커널 기능이 변경된다.

H. /sbin - 시스템 관리에 관련된 실행 명령어가 있는 디렉토리

Linux 실행 명령어가 저장된 디렉토리는 하나가 아니라, 여러 디렉토리로 분리된다. 이는 각 디렉토리의 성격에 따라 분리되어 있는데 /bin의 경우는 시스템을 운영하는데 기본적인 명령어가 저장된 반면, /sbin 디렉토리에는 시스템 점검 및 복구 명령, 네트워크 인터페이스 설정 명령, 시스템 초기 및 종료 명령, 커널 모듈 등 시스템 관리에 관련된 바이너리 실행 파일들이 담겨져 있다.

I. /var - 가변 자료 저장 디렉토리

/var 디렉토리는 시스템 운영 중에 시스템 자료 데이터가 변경될 때 변경된 자료들이 저장된 디렉토리이다. 주로 시스템 작동 기록들을 저장하면, 네트워크에 관련된 기록 파일들을 저장하고 보안 기록을 남겨두며 메일 서버로 운영하는 경우 전송된 메일을 받아 저장하고 있는 임시 디렉토리로 작용한다. 

/var/log는 시스템에 발생된 일들에 대한 기록 파일이 담겨져 있으며, /var/named는 네임 서버 설정 파일들이 존재하고 /var/spool/mail는 수신 메일을 사용자 명으로 기록하는 디렉토리입니다. 

J. /usr - 사용자 디렉토리

이 디렉토리에는 특별하고 필요한 기능들을 가지고 있는 파일들로 구성된다. /usr/bin는 압축 파일과 네트워크 실행 파일, 자료 전송 파일 등 실행 파일들이 존재한다. /usr/sbin은 주로 네트워크에 관련된 실행 명령과 실행 데몬 들을 많이 포함한다. 

/usr/X11R6는 X-Window 시스템에 관련된 파일들이 존재한다. /usr/include 디렉토리에는 기본 C 라이브러리 헤더 파일과 각종 라이브러리 헤더 파일들이 저장된다. /usr/lib는 /lib와 마찬가지로, /usr/bin과 /usr/sbin에 있는 실행 바이너리를 실행하기 위한 라이브러리들이 존재한다. /usr/src/는 주로 소스가 가지고 있는 디렉토리로 Linux 소스가 저장된다. 

K. /mnt - 사용자 디렉토리

다른 장치들을 마운트 할 때 일반적으로 사용하는 디렉토리이다.
L. /root - 사용자 디렉토리

슈퍼유저(root) 사용자의 홈 디렉토리로  / 와 /root 디렉토리는 부르는 이름은 같지만
서로 다르다.

2장. 시스템 관리

1.1 사용자 계정 관리

A. 계정 추가 (useradd, passwd)

Linux 시스템에서는 아래와 같이 useradd 명령을 사용해서 계정을 추가한다. 아래 예제는 useradd 명령어를 사용해 arminia라는 사용자 계정을 추가한 다음에 passwd 명령을 사용해서 패스워드를 등록한다. 

[ useradd 명령어 ]

	[image: image17.png][root@localhost /rootl# useradd arminia
[root@localhost /rootl# passud arminia

Changing password for user arminia

New UNIX passuord:

BAD PASSWORD: it is based on a (reversed) dictionary word
Retype new UNIX password:

passwd: all authentication tokens updated successfully






이와 같이 사용자를 추가한 후에 사용자는 반드시 패스워드를 등록해야만 한다. 패스워드를 입력할 때에는 첫 번째 새 패스워드를 등록한 후에 다시 확인 패스워드를  두 번째 입력한다.

useradd 명령어를 사용할 때에 옵션은 다음과 같다.

[ Option ]

	옵션
	기능

	-c 설명
	패스워드 파일에 새 사용자 설명을 추가한다.

	-d 디렉토리
	새 계정에 대한 디렉토리 위치를 지정한다

	-e 유효기간
	지정된 날짜에 사용자의 계정을 삭제한다.

	-f 비활성일수
	패스워드가 만기 된 후에 계정이 영구히 말소될 때까지의 기간

	-u uid
	사용자 ID에 대한 값

	-s shell
	사용자 로그인 쉘을 지정

	-n
	사용자 계정 추가 기본 모드를 지정하지 않을 때

	-G [그룹, … ]
	사용자가 기본 그룹 이 외의 그룹에 추가하고자 할 때


-c <설명> 옵션은 패스워드 필드에 설명을 추가한다. 사용자 패스워드에 대한 정보는 /etc/passwd 파일에 저장되면 이 패스워드 구조는 아래와 같다. 

	계정 명
	패스워드
	UID
	GID
	설명
	계정위치
	쉘

	arminia:
	x:
	501:
	501:
	arminia404:
	/home/arminia:
	/bin/bash


B. 계정 삭제 (userdel)

계정을 삭제하고자 할 때에는 userdel 명령어를 아래와 같이 사용한다.

	[image: image18.png][root@localhost setcl# userdel arminia
[root@localhost setcl#






위와 같이 명령을 실행하면 사용자 계정 중에 arminiark 삭제된다. 그러나 계정은 삭제됐지만, 사용자가 사용하던 arminia 디렉토리는 삭제되지 않고 남아 있다. 그렇기 때문에 사용자는 해당 사용자 디렉토리로 변경한 후에 rmdir 명령이나 rm –f 명령으로 사용자 디렉토리를 변경해야만 한다. 

그러나 userdel 명령어에는 –r 옵션이 있는 이 옵션을 사용하면 사용자 계정을 삭제할 때에 자동적으로 사용자가 사용하던 계정 디렉토리 및 파일 모두를 삭제한다. 아래 명령은 사용자 계정 중에 arminia는 물론 arminia가 사용하던 디렉토리와 파일들을 모두 삭제한다. 

	[image: image19.png][root@localhost setcl# userdel -r arminia_






	- 계정 서비스를 보류한 사용자 계정 처리 방법

계정 서비스를 받고 있던 사용자가 잠시 사용을 보류하였다가 다시 서비스를 받고자 하는 경우에는 /etc/passwd 파일의 두 번째 필드 값인 비밀 번호를 “*” 표시 처리해 주면 로근온 기능만 불가능한 상태가 된다.재서비스를 하는 경우 “*”문자를 삭제하고 새 비밀 번호를 부여해 주면 된다. 


C. 계정 암호 지정 및 변경

새 사용자 계정의 추가되는 정보는 /etc/passwd 파일에 저장된다. 이 파일에 저장되는 정보는 앞에서 살펴본 바와 같이 다음과 같은 필드들을 갖는다.

	계정 명
	패스워드
	UID
	GID
	설명
	계정위치
	쉘

	arminia:
	x:
	501:
	501:
	arminia404:
	/home/arminia:
	/bin/bash


이와 같이 /etc/passwd 파일은 7가지 필드로 구성되며, 각 필드의 구분은 콜론(:)에 의해 구분된다. 사용자 패스워드는 x문자로 명시된다, 이 패스워드는 보안을 위해 패스워드를 다른 파일에 저장함을 의미한다. 원래는 x문자가 아니라 지정된 패스워드를 암호화하여 문자 조합 형태로 나타난다.

관리자가 추가한 계정의 비밀 번호 갱신은 아래와 같이 passwd 뒤에 계정 이름을 붙여서 변경한다. 만약 계정 이름을 설정하지 않고 실행하면 관리자가의 암호를 변경하게 된다.

1.2 그룹 관리

그룹이란, 여러 사용자들을 하나의 집단으로 구분하는 것을 말한다. 예로 각 사용자들을 특징 및 관련성으로 구분해서 관리하는 경우나 특정 영역에 대해 사용권을 지정하는 경우에 사용된다. 즉, 많은 사용자들을 효율적으로 관리하기 위해 사용한다. 

A. 그룹 추가 (groupadd)

Linux 시스템 내에 새 그룹을 추가하기 위해서 groupadd 명령어를 사용하는데, 이 groupadd를 사용하는 형태는 아래와 같다. 

	groupadd  [ -g gid [-o]]  [ -r ]  [ -f ] group


groupadd 명령을 사용할 경우 더불어 사용되는 옵션은 아래와 같다.

	옵  션
	기   능

	-g
	그룹의 고유 ID

	-o
	그룹의 고유 ID를 500 이하의 값으로 지정하는 경우에 사용

	-r
	그룹의 IF를 500 이하의 값으로 자동 지정

	-f
	강제로 그룹을 추가하는 옵션


계정의 사용자 모두는 그룹의 구성원이다. 자신이 소속된 그룹을 확인하고자 할 때는 groups 명령을 사용한다. 그룹에 대한 정보는 /etc/group 파일 내에 저장된다. /etc/group 파일은 “그룹 이름 : 비밀 번호 : 그룹 ID 구성원” 등 4개의 필드로 구성된다. 보통 새 그룹을 추가하면 구성원은 없이 기본적으로 3개 필드로 구성된다. 그룹 계정을 추가하면 groupadd 명령을 이용하거나 /etc/group 파일을 직접 편집해야만 한다. 아래에는 LinuxUser라는 새 그룹을 만드는 예이다. 

	[image: image20.png][root@localhost setcl# groupadd LinuxUser






GIDeh uid와 동일하게 /etc/login.defs 파일에 의해 기본 설정이 저장되며, 추가할 때마다 기존 그룹 GID보다 하나 더 큰 값을 부여 받는다. GID 값은 groupadd 명령에 –g 옵션을 사용하면 시스템 관리자가 특정 값을 설정할 수 있다.

	[image: image21.png][root@localhost setcl#t groupadd -g 558 UserGroup
[root@localhost setcl#






B. 그룹 삭제 (groupdel)

그룹을 삭제하고자 할 때에는 groupdel 명령을 이용하거니 /etc/group 파일을 편집하면 된다. 아래 명령은 linux 시스템에 등록된 사용자 그룹 중에 LinuxUser을 사용하는 예이다. 

	[image: image22.png][root@localhost setcl# groupdel LinuxUser
[root@localhost setcl#






C. 그룹 속성 변경 (groupmod)

groupmod 명령어를 사용하여 그룹의 속성을 변경할 수 있다. groupmod 명령의 사용 형태는 아래와 같다. 

	groupmod  [ -g gid [-o]]  [- n 그룹 명 ]  group 


groupmod 명령을 사용할 때에 함께 사용되는 옵션은 아래와 같다. 

	옵  션
	기   능

	-g
	그룹의 고유 ID

	-o
	그룹의 고유 ID를 500 이하의 값으로 지정하는 경우 사용

	-n
	그룹 명 변경


아래 예제는 현재 등록된 그룹 중에 UserGroup을 LinuxGroup으로 변경하는 예이다. 

	[image: image23.png][root@localhost setcl# groupmod -n LinuxGroup UserGroup
[root@localhost setcl#






1.3 파일 시스템 관리

Linux 시스템에 있는 모든 파일들은 루트를 최상위로 하는 트리 구조를 갖는다. 모든 파일들은 하나의 디렉토리 트리로 연결되더라도 플로피 디스크, 하드 디스크, CD-ROM 드라이브와 같은 물리적인 디바이스에도 존재한다. Linux 시스템이 갖는 표준 파일 시스템 이외에 이런 물리적인 디바이스에도 Linux 파일들은 독립적인 파일 시스템을 갖는다. 물리적인 장치에 저장된 파일들을 접근하기 위해서는 파일 시스템을 어느 특정 위치에 연결할 필요가 있다. 이런 과정은 “마운트(mount)”라 한다.

A. 파일 구조

ls 명령어는 파일 리스트를 출력한다. “ls –l” 명령으로 현재 작업중인 디렉토리에 저장된 파일구조를 출력할 수가 있다. 참고로 아래 명령은 root 디렉토리에 저장된 파일들을 ls –l로 출력한 예이다. 
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위에 출력된 mtemp 파일 구조에 대한 필드 및 각 필드에 대한 설명은 아래와 같다. 
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Linux 시스템의 파일 구조는 위와 같이 파일 사용 허가 정보와 링크 수, 파일 소유자, 사용자의 소속 그룸 명, 파일 크기(바이트 단위), 갱신된 날짜와 시간, 그리고 파일명으로 구성된다.

링크 수는 다른 파일의  이름을 가지고 있지 않음을 보여준다. 소유자 명은 그 파일을 접근할 수 있는 권한을 가진 계정을 의미하고, 그룹 명은 파일을 접근할 수 있는 그룹을 의미한다. 

B. 소유권(ownership)과 허가권(permission)

Linux 시스템에 있는 모든 파일과 디렉토리는 이들을 접근할 수 있는 소유자와 그룹에 대한 소유권(ownershio)을 포함하고 있으며, 그런 파일과 디렉토리에 접근할 수 있도록 하는 허가권(permission)으로 접근을 제한한다. 

소유권은 그 파일과 디렉토리를 생성한 사용자의 소유권을 의미하는데, 일반적으로 계정 이름으로 명시되지만, 경우에 따라 UID 값으로 명시된다. 허가권은 파일의 소유권을 가진 자신만이 파일에 접근할 수 있게 제한하고, 지정된 그룹 내의 사용자만이 접근을 허용할 수 있거나 Linux 시스템 사용자 어느 누구도 접근이 가능하도록 할 수 있다. 

	소유권이 UID 및 GID로 명시된 경우에 Linux 시스템을 설치하고 /home 계정 디렉토리를 압축한 후에 이를 다른 시스템으로 복사해서 압축을 풀면 새 시스템의 /etc/passwd 파일과 /etc/group 파일은 기존 파일에 대해 사용자 정보가 없기 때문에 단지, UID와 GID로 소유권이 표시된다. 

그렇기 대문에 이러한 것을 막기 위해 백업 할 때에는 항상 /etc/passwd 파일과 /etc/group 파일을 같이 보관하거나 기존의 사용자 정보를 새 시스템의 이 파일들에 저장한다. 


파일 허가권은 파일과 디렉토리에 접근할 수 있는 소유자(owner), 그룹(group), 타인(other)등 세 가지 다른 사용자 범주가 포함된다. 파일과 디렉토리 정보를 “ls –ㅣ”로 출력해서 살펴본다. 
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이 각각의 필드들은 읽기(Read), 쓰기(Write), 실행 허가(execute)의 세가지로 구성된다.

	파일 허가 권
	기  능

	읽기 허가권(r)
	파일 내용을 읽을 수 있는지 여부를 결정한다.

	쓰기 허가권(w)
	파일을 쓰거나 지울 수 있는지, 또는 덮어 쓸 수 있는지 결정한다.

	실행 허가권(x)
	바이너리 파일들에 대해 실행 권한을 부여할 것을 결정한다.


위 예제에서 mtemp파일은 소유자 필드에서 파일을 읽고 쓸 수가 있으며, 그룹 및 타인 필드에서는 읽기만 가능하다. 소유자 및 그룹, 그리고 타인 필드에서 대시(-)문자는 허가권이 없음을 나타낸다. 위 예제에서는 소유자 및 그룹, 그리고 타인 모두 실행 권한이 없다. 파일에 대한 허가권이 부여되는 경우에 위 예제와 같이 대부분이 소유자 필드에게는 읽기, 쓰기, 실행 허가권 모두를 부여하고, 그룹과 타인 필드에는 쓰기 권한을 제외한 읽기와 실행 허가권만 부여한다. 

파일 허가권 정보 앞에는 디렉토리 필드가 놓이는데, 해당 객체가 디렉토리이면 d문자로 표시된다. 그러나 위 예제에서는 대시(-)로 표기되었기 때문에 디렉토리가 아닌 파일을 의미한다. 

· 소유권 변경 (chown)

파일 소유권을 변경할 때 사용하는 명령어가 chown 명령이다. 이 chown 명령은 쉘 명령 라인에서 지정하는 순서에 따라 소유권을 변경한다. 아래 예와 같이 temp 파일의 소유권을 변경하기 위해 arminia라는 소유자만 지정하면, 소유자가 루트에서 arminiafh 변경된다. 하지만, 그룹은 변경되지 않는다.
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물론, 사용자는 chown 명령어를 사용해서 소유자와 그룹 모두를 변경할 수가 있다. 그렇게 하기 위해서는 chown 명령 뒤에 변경하고자 하는 소유자와 그룹 사이에 점(.)이나 콜론을 사용하면 소유자와 그룹 모두가 변경된다. 아래 예제는 temp 파일의 소유자와 그룹을 root에서 arminia와 gl209로 변경하는 예이다. 
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점(.) 또는 콜론(:)으로 시작해서 그룹만 지정하면 소유자는 변경되지 않고, 그룹만 변경된다. 아래 예제는 temp 파일의 그룹을 gl209에서 arminia로 변경하는 예이다.

	[image: image29.png][root@localhost
total 8

-ru-r--r- 1
-ru-r--r- 1
[root@localhost
[root@localhost
total 8

-ru-r--r- 1
-ru-r--r- 1

[root@localhost

sroot 1

root
arminia
srootln
srootln

root
arminia
srootls

1s -1

root
¢1289

218 Mar
12 Mar

choun .arminia temp

Is -1

root
arminia

218 Mar
12 Mar

18 89:36
19 87:26

18 89:36
19 87:26

mtemp
temp

mtemp
temp






디렉토리에 하위 디렉토리를 포함한 수 많은 파일들에 대해 일일이 소유권을 변경하고자 한다면 아래와 같이 –R 옵션을 사용하여 한번에 소유권을 변경할 수가 있다.
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· 허가권 변경 (chmod)

허가권을 변경할 때는 chmod 명령어를 사용하는데, 상징적 방법(symbolic method)이나 절대적 방법(absolute method)을 사용한다. 상징적인 방법은 읽기, 쓰기, 실행 허가권에 대해 r, w, x 문자를 사용하는 방법이다. 허가권을 부여하거나 추가할 때는 플러스 기호(+)를 사용하며, 반대로 허가권을 제거할 때는 마이너스 기호(-)를 사용한다. 그리고 그대로 둘 때는 등호 기호(=)를 사용한다. 아래 예제는 temp 파일에 대해 읽기 허가권을 제거하고 실행 허가권을 추가하는 예이다. 

	[image: image31.png][root@localhost /rootl# Is -1 temp

-ru-r--r-- 1 root root 12 Mar 19 88:01 temp
[root@localhost /rootl chmod -r+x temp

[root@localhost srootls Is -1 temp

“ux--x--x 1 root root 12 Mar 19 88:01 temp
[root@localhost ,rootls _







아래는 상징적인 방법에 사용되는 시호에 대한 정리이다. 

	기 호
	의  미
	기 호
	의  미

	+
	허가 권한 부여
	u
	소유자 권한

	-
	허가 권한 제거
	g
	그룹 권한

	=
	허가 권한 유지
	o
	타인 권한

	s
	소유자와 그룹만 실행
	a
	소유자,그룹,타인 모두 허가 권한 부여


각 소유자 필드들도 u, g, o 문자로 허가 기호를 사용할 수 있다. 소유자 필드의 허가 기호는 ‘u’문자로 나타내며, 이 필드에 읽기, 쓰기, 실행 허가에 대한 허가 기호를 사용할 수 있다. 

그룹 및 타인 필드 또한 각각 ‘g’와 ‘o’문자로 나타낼 수 있다. 이 필드들은 콤마(,)를 이용하여 여러 개의 조합 형태로 허가 기호를 표시할 수 있다. 아래 표는 사용자 필드와 이들이 가지는 허가 권한에 대한 몇 가지 예이다. 

	예  제
	허가권 (Permissions)

	
	소유자
	그룹
	타인
	설  명

	허가 기호
	rwx
	rwx
	rwx
	r=읽기, w=쓰기, x=실행

	원래 허가 기호
	rwx
	r-x
	r-x
	/root/temp의 파일 구조

	chmod g+rw temp
	rwx
	rwx
	r-x
	그룹에 읽기와 쓰기 권한 부여

	chmod g-rx+w temp
	rwx
	-w-
	r-x
	그룹에 읽기,쓰기 권한제거 및 실행 허가부여

	chmod o-rwx temp
	rwx
	-w-
	---
	타인에 읽기,쓱,실행 허가 모두 제거

	chmod o+wx temp
	rwx
	-w-
	-wx
	타인에 쓰기와 실행 허가만 부여

	chmod a+r temp
	rwx
	rw-
	rwx
	소유자,그룹,타인 모두에게 읽기 권한부여

	chmod u-wx temp
	r--
	rw-
	rwx
	소유자에 쓰기와 실행 허가 권한제거

	chmod u+x,g+x,o-wx temp
	r-x
	rwx
	r--
	소유자와 그룹에 실행허가 추가, 타인에 쓰기와 실행 허가제거

	chmod a-r,g-wx temp
	--x
	---
	r-x
	소유자,그룹,타인 모두 읽기 권한 제거, 그룹에 쓰기와 실행허가 제거


C. mount와 umount

Linux 시스템에 물리적인 디바이스들을 마운트(mount)하고 언마운트(unmount)하는 과정에 대해 살펴본다.

· 플로피 디스크 마운트

플로피 디스크의 디바이스 명은 /dev/fd0이며, 이를 마운트하기 위해 아래와 같이 한다.

	[image: image32.png][root@localhost /rootl# mount sdev/fd@ smnt/floppy






이와 같이 마운트된 플로피 디스크는 특정 디스크를 마운트한 것이므로 이 플로피 디스크를 제거하기 전까지 다른 플로피 디스크를 넣을 수가 없다. 참고로 플로피 디스크가 MSDOS 파일일 때는 마운트할 필요 없이 mtools 유틸리티를 사용한다. 

디스크를 교체하고자 할 때는 먼저 마운트된 플로피 디스크를 언-마운트한 후에 새 디스크를 넣고 마운트시켜야 새 디스크에 접근이 가능하다. 
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Linux 파일 시스템으로 플로피 디스크를 포맷하려면 아래와 같이 한다. 

	[image: image34.png][root@localhost /rootl#t mkfs sdev/fdd 1480_






플로피 디스크에 파일을 복사할 때는 mcopy 명령어를 사용했는데, 이는 MS-DOS 포맷 플로피 디스크일 경우에만 사용할 수 있고, Linux 파일 시스템 플로피는 mcopy를 사용하여 복사할 수 없다.

· CD-ROM 마운트
CD-ROM 디바이스는 iso9660 파일 시스템을 갖는다. 이를 마운트하기 위해 아래와 같이 명령을 실행한다. 

	[image: image35.png][root@localhost /rootl# mount -t iso9668 sdev/cdrom /mnt/cdrom






CD-ROM 디바이스가 Primary Slave에 장착되어 있다면, Linux에서는 /dev/hdb 디바이스 명을 갖는다. 이 디바이스 명으로 아래와 같이 마운트 할 수 있다. 

	[image: image36.png][root@localhost srootl# mount sdev/hdb /mnt/cdrom






	Primary Slave

Primary는 컴퓨터 인터페이스인 IDE Controller의 첫 번째 IDE 부분의 두 번째 디바이스를 부르는 것이며, EIDE Controller에는 두 개의채널을 갖는다. 첫 번째 IDE 채널을 Primary, 두 번째 IDE 채널을 Secondary라 하며, 이 두 채널에는 각각 주가 되는 디바이스인 Master와 종속된 디바이스인 Slave라는 항목으로 다시 분류하여 사용된다.  


특정 디스크를 마운트한 것이기 때문에 언마운트하기 전까지는 CD-ROM 드라이브 문이 열리지 않는다. 그렇기 대문에 디스크를 교체하려면 반드시 언마운트해야 한다.
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[root@localhost ,rootl# umount sdev hdb_






· Linux 파일 시스템 마운트

Linux 시스템은 ext2 파일 시스템을 가지며, 마운트되지 않은 파티션을 마운트하는 방법은 아래와 같다.

	[image: image38.png][rootPlocalhost /rootl# mount -t ext2 sdev-/hdab /linuxpia






· 파일 시스템 자동 마운트

파일 시스템을 부팅할 때마다 매번 마운트하고, 언마운트한다면 매우 귀찮은 일이다, 그렇기 때문에 부팅할 때 자동적으로 원하는 파일 시스템이 마운트하고, 시스템 종료할 때에 자동 언마운트되도록 설정할 필요가 있다. 

/etc/fstab 파일은 파일 시스템 테이블이 기록된 파일로 시스템이 부팅될 때에 자동적으로 파일 시스템이 마운트될 수 있도록 한다. 사용자가 부팅될 때에 마운트하고자 하는 파티션이 있다면 이 파일에 파티션 정보를 기입한다. /etc/fstab 파일은 디바이스 명, 마운트 디렉토리, 파일 시스템, 옵션, 덤프(dump), 파일 시스템 점검 여부 등으로 구성된다.

	/dev/hda1
/

ext2

defaults,usrquota
1  1

/dev/hda3
swap

swap

defaults

0  0

/dev/fd0
/mnt/floppt
ext2

noauto


0  0

/dev/cdrom
/mnt/cdrom
iso9960

noauto, ro

0  0

none

/proc

proc

defaults

0  0
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첫 번째 하드디스크의 /dev/hda1 파티션을 루트 디렉토리에 마운트하고, 파일 시스템은 Linux 표준 파일 시스템인 ext2를 나타낸다. 파일 시스템 다음 필드에 파일 시스템의 마운트에 대한 옵션들을 설정할 수 있는데, 마운트될 때 옵션은 defaults이며, defaults 명령은 일반 사용자가 디바이스를 마운트할 수 없게 하고, 프로그램 실행(exec) 및 읽기/쓰기(rw), 비동기(async), 블록을 나타낼 때 사용한다.

cd-ROM이 갖는 옵션인 ro와 noauto.ro.는 읽기 전용을 의미하며, noauto는 자동으로 마운트될 수 없음을 의미한다. defaults audfud 뒤에 콤마(,)로 다른 옵션을 지정할 수 있다. 예제에서는 defaults 뒤에 콤마를 이용해 usrquota라는 디스크 쿼터의 옵션을 지정한다. 덤프(dump)는 dump 명령으로 파일 시스템을 덤프할 것인가를 결정하는 것이며, 1의 값은 Linux 파일 시스템일 대 사용하고 그 외의 경우는 0을 사용한다. 

마지막 필드에 있는 숫자는 fsck로 Linux 파일 시스템 점검 여부를 가리키는 것으로 1의 값인 경우는 부트 파티션을 의미하며, 부팅시 파일 시스템에 이상이 발견되면 자동적으로 파일 시스템을 검사하도록 한다. 0일 경우는 fsck로 파일 시스템을 검사하지 않도록 한다. 

	[ shutdown ]

shutdown 하지 않고 파워를 끄면 파일 시스템에 이상이 생길 수 있다. 이 대 부팅시 오랫동안 정지 상태에 있을 수 있으며, 이 과정에서 Linux 시스템은 fsck 명령으로 파일 시스템 점검을 자동적으로 실시하는데, /etc/fstab 파일의 마지막 필드에 1의 값을 지정해 주었기에 자동적으로 점검이 실시된다. 만일 Linux 파일 시스템에 자동 점검을 지정하지 않는다면, 로그인 한 후에 반드시 수동적으로 fsck 명령을 이용해 결함을 복구할 필요가 있다. 

[ dump ]

주기억 장치의 내용을 그대로 화면이나 프린터, 디스크 등에 출력한다. 이는 기억장치의 내용을 확인하기 위한 것으로 주로 디버깅 목적으로 사용된다. 




D. 파일 압축

· tar

tar 유틸리티는 파일과 디렉토리를 하나의 파일로 묶어주는 아키이브(archive)를 생성한다. 일반 자료실에 *.tar gudxofh 된 파일들을 볼 수가 있는데, 이 파일들이 바로 tar 유틸리티로부터 만들어진 파일이다.

tar는 파일들을 백업하거나 자료를 전송하기 위해 하나의 파일로 결합하는데 쓰이는 유틸리티로 tar를 압축 파일로 잘못 생각할 수 있지만, tar는 파일들을 압축하는 것이 아니라 디렉토리를 포함한 모든 파일들을 단지 하나의 파일로 묶어주는 기능을 한다. 물론, tat는 이 파일들을 한 파일로 묶을 때에도 이 파일들이 가지고 있는 소유권과 허가권을 모두 그대로 유지한 상태로 묶어준다.

tar의 사용방법은 아래와 같다. 

	tar   옵션f   아카이브명.tar   디렉토리 및 파일 


	옵 션
	의   미

	-c
	새로운 아카이브 파일을 작성한다. 

	-t
	묶음파일의 내용을 보여준다.

	-x
	묶음 파일을 해제한다. 

	-r
	묶음 파일에 새로운 파일을 추가한다. 

	--delete
	묶음 파일에서 특정 파일을 삭제한다. 

	`-u
	묶음 파일보다 새로운 파일이면 업데이트 한다.

	-v
	묶음과정을 보여준다.

	-f
	묵음 파일명을 지정한다. 

	-z
	묶음실행과 동시에 gzip으로 동시에 압축한다.


	[image: image40.png][root@localhost gl2891% tar cfv test.tar shome/gl289

tar: Removing leading from member names

home /¢ 1289/

home /¢ 1289/ . bash_logout

home/¢1289/.bash_prof ile

home/¢1289/ . bashrc

home. /¢ 1289, . emacs

home /¢ 1289/ . screenrc

tar: /home/g1289/test.tar: file is the archive; not dumped
[root@localhost q12891%#







생성된 아카이브 tar 파일을 푸는 방법은 아래와 같이 x 옵션을 사용하면 된다. 물론, 묶을 때와 동일하게 v 옵션을 생략하면 푸는 과정이 나타나지 않는다. 

	[image: image41.png][root@localhost g12891# tar ruf test.tar shomesarminia
tar: Removing leading '/’ from member names

home /arminia/

home/arminia/.bash_logout

home/arminia/.bash_profile

home/arminia/ . bashrc

home/arminia/ . emacs

home/arminia/.screenrc

home,arminia..bash_history







아카이브된 디렉토리의파일이 변경될 때 아카이브 파일을 풀고 변경된 파일을 대치한 후에 다시 아카이브를 생성하지 않아도 된다.

도스의 압출 파일 옵션처럼 ta에도 파일을 버데이트할 수 있는 u 옵션이 존재한다. 이 u옵션을 사용하면 tar는 아카이브된 파일과 새 디렉토리 내의 파일과 비교하여 최근 파일을 아카이브에 추가한다. 

	[image: image42.png][root@localhost g12891# cat > test.txt
arminia-289

[root@localhost glz891% tar uuf test.tar /home/g1289
tar: Removing leading '/’ from member names
home /g 1289,

home/g1289/ . bash_logout.

home/g1289/ . bash_prof i le

home/g1289/ . bashrc

home /g 1289/ .emacs

home/g1289/ . screenrc

homeq 1289 test . txt






이미 생성된 test.tar 파일 내에 포함된 파일과 새로 업데이터 된 파일들을 비교해서 업데이트된 파일이 존재한다면, test.tar 파일 내에 저장한다. 어던 파일들이 아카이브에 저장되었는지 확인하고 한다면 t 옵션을 사용한다.

	


tar에 의해 생성된 아카이브 파일은 압축된 상태가 아니므로 파일 크기가 상당히 클 수 밖에 없다.생성된 아카이브 파일 크기를 압축하기 위해 z 옵션을 사용한다. 이 z 옵션은 tar 자체가 압축할 수 있도록 하는 것이 아니라, gzip 유틸리티를 이용해 압축을 한다. 그렇기 때문에 아래와 같이 명령을 실행하면 gzip에 의해 아카이브 파일을 압축한다.

· gzip과 gunzip

gizp 유틸리티는 파일을 압축하고 푸는데 사용되는 GNU 압축 유틸리티이다. gzip에 의해 압축된 파일들은 .gz 확장자를 갖게 된다. 아래 예는 tar 유틸리티로 생성한 test.tar 파일을 gizp 유틸리티로 압축하는 예이다. 

	[image: image43.png][rootPlocalhost g12891# tar cf test.tar shome,g1289

tar: Removing leading '/’ from member names

tar: shome/g1289/test.tar: file is the archive; not dumped
[root@localhost g12891% Is -al test.tar

-ru-r--r-- 1 root root 28488 Mar 19 14:88 test.tar
[root@localhost gl2891% gzip test.tar

[root@localhost glz891% Is -al test.tarx

-ru-r--r-- 1 root root 2765 Mar 19 14:08 test.tar

[root@localhost gl2891% _

gz






위 예에서 볼 수 있듯이 tar 유틸리티에 z 옵션을 붙였을 때와 독 같은 크기의 test.tar/gz 파일이 생성된다. tar 아카이브를 생성한 후에 gzip유틸리티로 압축하는 과정이 불편하다면, tar 명령에 xvfz 옵션을 붙여 사용하는 편이 간단하다. 압축을 해제하려면 –ㅇ 옵션을 사용하거나 gunzip 유틸리티를 사용한다. 

	[image: image44.png][root@localhos
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templn 1s -al

root root 4896
¢1289  g1289 4896
root root 28488

templ# _

114

14

:88 test.tar.gz

115
114 ..
188 test.tar






gzip 유틸리티 옵션 가운데 압축 율과 압축 속도를 선택할 수 있는 옵션이 있는데, -? 옵션이다. ? 기호는 숫자이며, -1을 사용하면 가장 빠르게 압축하는 것이고, -9를 사용하면 압축 속도는 느리지만, 최고 압축 율로 압축을 한다. 이 옵션을 사용하지 않을 경우에는 기본 값인 6이 실행된다. 

아래 예는 가장 빠르게 압축하고 압축 결과를 보여주는 예이다.

	[image: image45.png][root@localhost g12891# gzip -1v test.tar
test.tar: 85.72 -- replaced with test.tar.gz
[root@localhost g12891% _






아래 예는 압축 속도보다는 압축 율을 높게 하고 압축 결과를 나타낸다. 

	[image: image46.png][root@localhost g12891% gzip -9v test.tar
test.tar: 86.7% -- replaced with test.tar.gz
[root@localhost g12891% _






압축을 풀 때는 gunzip 유틸리티를 사용하는데 사용법은 아래와 같다. 

	[image: image47.png][root@localhost
“ru-r--r-- 1
[root@localhost
[root@localhost
-ru-r--r-- 1
[root@localhost

g12891% 1s -al test.tar.gz
root root 2747
¢12891% gunzip test.tar.gz
¢128918 1s -al testx

root root 28488
128918 _

Mar 19 14:27 test.tar.gz

Mar 19 14:27 test.tar






압축을 풀 대에도 tar에 z 옵션을 이용한다.

· bbzip2과 bunzip2

최근에는 gzip 유틸리티보다는 bzip2 유틸리티로 압축된 파일들이 많이 사용된다. bzip2는 tar 아카이브 파일을 압축하면 기존 아카이브 파일이 제거된다. 그리고 .bz2확장자가 붙으며 gzip에 비해 상당히 높은 압축율을 갖지만, 압축 해제 속도는 상당히 느린 단점이 있다. 아래 예제는 bzip2 파일을 이용해 압축을 한 후에 압축을 푸는 예이다. 이 예에서 –v 옵션은 압축 결과를 보기 위해 사용한다. 

	[image: image48.png][root@localhost g12891# 1s -al testx
-ru-r--r-- 1 root root 28488 Mar 19 14:45 test.tar

[root@localhost gl2891% bzip2 -v test.tar
test.tar: 7.412:1, 1.879 bits/byte, 86.51% saved, 28488 in, 2763 out

[root@localhost g12891% s -al testx
-ru-r--r-- 1 root root 2763 Mar 19 14:45 test.tar.bzz

[root@localhost 12891






이렇게 생성된 압축 파일에 대해 압축을 풀기 위해서는 아래와 같이 –d 옵션을 사용한다. 

	[image: image49.png][root@localhost g12891% 1s -al test=

-ru-r--r-- 1 root root 2763 Mar 19 14:45 test.tar.bz2
[root@localhost g12891% bzip2 -d test.tar.bzz

[root@localhost g12891% s -al testx

-ru-r--r-- 1 root root 28488 Mar 19 14:45 test.tar
[root@localhost 12891






bzip2 유틸리티로 압축된 파일을 압축을 풀기 위해 bunzip2 유틸리티를 사용한다. 

	[image: image50.png][root@localhost gl2891# 1s -al testx
-ru-r--r-- 1 root root 2763 Mar 19 14:45 test.tar.bzz

[root@localhost gl128914 bunzipz test.tar.bzz

[root@localhost g12891u Is -al testx
-ru-r--r-- 1 root root 28488 Mar 19 14:45 test.tar

[root@localhost gl2891% _






· zip과 unzip 

zip 유틸리티로 압축을 하면 .zip 확장자로 압축된다. zip 명령을 사용하는 방법은 아래와 같다. 

	zip    압축 파일 명    압축하고자 하는 파일 


아래 예는 zip 명령어를 사용해서 압축 파일을 생성하는 예이다.

	[image: image51.png][root@localhost g12891# zip test.zip test.tar
adding: test.tar (deflated 872)

[root@localhost gl2891% Is -al testx

-ru-r--r-- 1 root root 28488 Mar 19 14:45 test.tar

-ru-r--r-- 1 root root 2888 Mar 19 15:16 test.zip

[rootBlocalhost gl12891%






압축을 풀 때는 unzip 유틸리티를 사용한다. unzip 명령을 사용하는 방법은 아래와 같다. 

	unzip    압축 파일 명 


아래 예는 앞에서 압축된 파일을 unzip 명령어를 사용해 압축을 푸는 과정이다.

	[image: image52.png][root@localhost g12891# unzip test.zip
Archive: test.zip

inflating: test.tar
[root@localhost gl2891% Is -al testx
—ru-r--r- 1 root root 28488 Mar 19 14:45 test.tar
—ru-r--r- 1 root root 2888 Mar 19 15:16 test.zip
[root@localhost gql12891#







E. 프로세스 

프로세스란, Linux 시스템에서 실행중인 프로그램을 의미한다. Linux 시스템은 멀티 테스킹 시스템이기 때문에 여러 프로세스들이 동시에 실행된다. 이들을 구분하기 위해 Linux 시스템은 각 프로세스들에게 고유 ID 값인 PID 값을 부여한다. 현재 실행 중인 프로세스를 알아보기 위해 ps 명령어를 사용할 수 있다. 

· 프로세스의 실행 상태

현재 실행 중인 프로세스들에 대한 정보를 알아보기 위해서 아래와 같이 ps 명령어를 사용한다. 

[image: image53.png][root@localhost srootl ps
PID TTY STAT  TIME
885 ttyl s 8:00
893 ttyl R 8:00
938 ttyl R 8:00

[root@localhost srootl# _

a
COMMAND

login -- root
-bash

ps a




ps 명령어에 의해 출력되는 프로세스 정보는 5개 필드로 구성된다. 먼저, 프로세스 고유 ID인 PID 필드와 접속된 제어 터미널 필드인 TTY 필드, 그리고 프로세스 상태인 STAT 필드와 프로세스가 소비한 총시간인 TIME 필드 및 명령 문자열인 COMMAND 필드로 구성된다. 

프로세스 상태를 보여주는 STAT는 세 개의 필드를 갖는다. 첫 번째 필드는 R,S,D,T,Z를 갖는데, R은 실행 대기상태이며, S는 잠든 상태, 그리고 D는 압출력을 기다리는 인터럽트가 불가능한 상태이며, T는 멈추어 있거나 흔적이 남아 있는 상태이고 Z은 좀비(zombie) 상태인데, 이는 완전히 죽은 상태이다. 

두 번째 필드는 W, <, N, L들을 갖는다. 먼저, W는 상주영역이 없는 상태이며, ‘<’는 프로세스가 우선순위가 높은 상태, 그리고 N은 프로세스가 우선 순위가 낮은 작업이며 L은 리얼타임이나 사용자 입출력에 의해 잠긴 상태이다. 

다음은 좀 더 프로세스 정보를 자세히 살펴 보기 위해 ps au를 아래와 같이 실행한다. 

	[image: image54.png][root@localhost srootl# ps
USER  PID #CPU MEM USZ
root 885 9.8 8.8 2296
root 893 8.1 1.1 2476
root 938 8.8 8.5 259
[root@localhost rootl# _

au
RSS TTY
1184 ttyl
1488 ttyl
752 ttyl

STAT START
s @8:e8
s

R 886l

TIME
8:08

6:08

COMMAND
login -- root
-bash
ps au






위 예에서  STAT 필드에서 ID가 있는 프로세스가 있다. 프로세스의 작동이 잘못되어 죽어있는 상태에 있다. 시스템 관리자는 이런 불필요 한 프로세스를 제거해 줄 필요가 있다.

이런 고착 상태에 있는 불필요한 프로세스들이 시스템 자원을 차지하므로 시스템에 좋지 않은 영향을 주기 때문이다.

· 프로세스 죽이기

프로세스를 죽이기 위해서는 kill 명령을 사용하는데, kill 명령은  해당 프로세스에게 지정한 시그널을 전달하여 이 시그널에 의해 프로세스를 종료한다. 그러면 kill 명령이 갖고 있는 시그널 종류를 알아보기 위해 아래 kill –l 명령을 아래와 같이 사용한다. 
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kill 명령어로 프로세스를 종료하기 위해 아래와 같이 kill 명령을 사용한다.

	kill   [ -시그널 번호 또는 시그널 ]   PID


앞에 예제에서 STAT가 D로 표시된 프로세스를 종료하고자 한다면 아래와 같이 kill 명령어를 사용하면 된다.
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또는 
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프로세스를 정지하지 않고 재실행하기 위해서는 –SIGHUP 시그널 또는 –1을 사용한다. 주로 이 시스템 환경을 변경하고 나서 데몬을 다시 띄어야 할 상황에서 시스템을 재시작을 하지 않고 데몬만 재시작 해주는 경우 매우 유용하게 사용한다.

grep 명령어는 지정된 프로세스에 대해 일치하는 라인을 출력해주는 기능이다. 즉, ps 명령어와 함께 사용되어 named 라는 프로세스가 있는 라인을 찾아 출력하라는 의미이다.
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3장. RPM 패키지 관리

레드햇 리눅스 배포판 자료들은 대부분 RPM(Redhat Package Manager)이라는 패키지로 묶여져 배포된다. tar 압축 파일에 비해 RPM 패키지는 소스 자체를 컴파일된 바이너리 파일로 묶어놓고 이를 해당 디렉토리로 설치할 수 있는 기능을 갖고 있다. 이는 파일 배포를 매우 편리하게 하며 tar 명령이나 소스 컴파일에 익숙하지 않은 사용자에게 더욱 강력한 기능이다.

3.1 RPM 용도

레드햇 패키지 관리자(RPM)는 레드햇 사에서 만들어진 시스템으로 아래와 같은 용도로 사용할 수 있다. 

A. 파일 자동 설치

배포된 파일들 가운데 *.tar.gz 형태로 된 소스 압축 파일인 경우 이를 압축을 풀어 소스를 컴파일 해야 하지만, RPM으로 제작된 파일들은 컴파일 할 필요 없이, 그 파일이 놓여질 원래의 디렉토리에 자동적으로 설치된다.

B. 업그레이드 기능

래드햇 리눅스 설치시에 모든 패키지를 선택하지 않고 설치하였더라도 리눅스로 부팅한 후에 새 시스템 구성 요소를 선택하여 RPM으로 추가 설치할 수 있으며 기존 파일의 삭제 없이 업그레이드가 가능하다.

이는 리눅스 설치시 기본적인 시스템 패키지만 설치한 후에 필요한 경우 시스템 구성 요소를 선택적으로 설치할 수 있으며, 기존 파일 설정을 보존하면서 새 버전으로 업그레이드를 가능하게 하는 유용한 방법이다, 리눅스를 설치할 때에 설치 방법을 업그레이드로 선택하면 RPM을 통해 시스템 구성 요소들이 업그레이드된다. 

C. 시스템 검증

시스템 구성 요소를 설치한 후에 사용자 실수로 파일을 삭제한 경우에, ROM을 이용하면 처음 설치한 패키지 상태와 파일 크기가 다른지 여부를 검사할 수 있다. 그렇기 때문에 만일 다른 경우에 해당 패키지만을 골라 다시 설치하면 된다. 

D. 질의

RPM을 통해 패키지에 대한 자세한 정보를 얻을 수 있다. 패키지 데이터 베이스를 통해 파일을 탐색할 수 있고, 어떤 파일이 어느 패키지로부터 설치됐는지 알아 낼 수 있다. 그리고 패키지 정보와 파일 목록을 포함한 헤더를 통해 개별적인 패키지 정보를 알아 낼 수 있다. 

3.2  RPM 패키지 구조

RPM 패키지는 어떻게 구성됐는지 알아 보도록 한다.

RPM 패키지 이름에서 ‘-‘ 는 각 필드를 구분하는 것이다.
	package-1.0-1.i386.rpm
1) package  : 패키지의 이름으로 가장 기본적인 것이며 항상 RPM package 이름과

              같은 이름이다.

2) 1.0 : 패키지의 버젼으로 이것은 RPM version이 아니라, original 

            source  version으로 프로그램 버젼과 일치한다. 

3) 1 : 패키지의 릴리즈 번호. 패키지가 몇 번째로 만들어진 것인지를 나타낸다.
        똑 같은 프로그램으로 버전이 같다고 해도 이전에 만든 패키지를 다시 재

패키징을 하였다면 다음, version은 package-1.0-2.i386.rpm이라 불린다. 

4) i386    :  어떤 시스템에서 쓰이는것인지를 나타내는 것이다.  

                 i386 →IBM PC 계열, sparc → 스팍리눅스용, alpha → 알파 리눅스용


위 예에서 확장자 *.RPM은 rpm으로 만들어진 패키지라는 것을 나타내기 위해 사용한다. 그리고 Architecture은 사용되는 시스템 아키텍처를 의미한다. 예로 i386은 인텔 386 이상 CPU 플랫폼에서 실행됨을 의미하며, alpha는 알파 플랫폼에서 만들어진 RPM이고, sparc는 스팍 플랫폼에서 생성된 RPM이다. rm 다음으로 Release는 몇 번째로 만들어진 패키지인가를 나타낸다. 예로 위 예제에서 15은 생성자가 15번째로 생성한 패키지임을 나타낸다. 그리고 Version은 그 패키지의 버전이다. 마지막으로 Package는 패키지 이름을 나타내며, 커널 패키지를 말한다. 

3.3  RPM 명령

RPM 파일 설치 과정을 살펴보기 전에 RPM 명령을 알아야 한다. 아래 표는 RPM 명령에 대한 간략화된 개요이다. 

	RPM 명령 사용법

	설치 방법
	rpm  –i  패키지 명

	업그레이드 방법
	rpm  –U  패키지 명

	제거 방법
	rpm  –e  패키지 명

	질의 방법
	rpm  –q  패키지 목록

	검점 방법
	rpm  –V 또는 -y  패키지 목록

	패키지 만드는 방법
	rpm  –b  패키지 명


3.4  RPM 설치하기.

RPM으로 된 패키지를 다운로드 한 후에 RPM 패키치를 설치할 경우에는 –i 옵션을 사용한다. 

A. –i 옵션

아래 예제는 커널 2.2.5-15 RPM 패키지를 설치하는 화면이다.
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-i 옵션으로 RPM 패키지를 설치할 수 있다. -i 옵션으로 설치하면 설치하는 과정이 나오지 않아 제대로 설치되었는지 애매한 경우가 있다. 이런 경우 과정을 보여주는 옵션인 –v 옵션을 사용하면 된다.

B. -v 옵션

-i 옵션과 –v 옵션을 사용하면 아래와 같이 패키지가 인스톨되고 있다는 메시지가 출력된다. 
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일반적으로 –v 옵션을 두번 사용하는 것은 특별한 용도가 아니면 대부분 사용하지 않지만, -ㅍ 옵션을 한 번 더 사용하면 어떤 결과가 나오는지 직접 해볼 필요는 있다. 

C. –h 옵션

-h 옵션을 추가하면 단순한 메시지보다는 진행 과정을 눈으로 확인할 수 있도록 연속적인 샵(#) 문자로 과정을 보여준다. 

[ 사용 예 ]

# rpm -ivh pat-1.0-1.i386.rpm


pat
  #################################

     - RPM은 패키지 이름을 출력  (→ pat)

     - 패키지 설치의 진행상황이 #자 표시로 화면에 나타나며 설치됨
-Uvh : 이 패키지의 이전 버전이 설치되었는지를 보고, 이미 설치가 되어 있다면 업그레이드를 한다.
3.5 RPM 제거하기.

이미 설치된 RPM를 삭제하고자 할 경우에는 –e 옵션을 사용한다.

설치할 때와는 달리 파일명을 적어 주는 것이 아니라 패키지의 이름인 pat를 사용한다는 사실을 주목해야 한다.
[ 사용 예 ]

rpm -e pat 
- -e옵션은 erase 의 앞자들 딴 것이며, 단지 패키지 이름만 적어주면 되기 때문에  비교적 간단하다.
3.6 RPM 검증하기.

패키지 검증은 패키지 파일이 가지고 있는 파일들의 정보와 설치된 패키지 파일이 가진 정보를 이상이 없는지 비교해 보는 것이다.
[ 사용 예 ]

rpm -v pat 
이 명령은 해당 RPM(pat)에 대해서 패키지가 처음 설치됐을 때와 같은 상태로

있는지 RPM 파일을 점검한다.
3.7 RPM 질의하기.

레드햇 RPM 패키지는 데이터 베이스를 관리하고 있기 때문에 RPM 패키지로 설치한 파일에 대해서는 쉽게 관리를 할 수 있다.

사용자가 질문모드를 유용하게 사용할 수 있는 경우는 다음과 같다.
1 복잡한 리눅스 디렉토리를 돌아다니다 이해 할 수 없는 어떤 파일을 발견하여 해당

파일이 어떤 패키지에 속해 있는지 알고 싶을 경우
2 시스템에 몇 개의 패키지가 설치, 등록 되어있는 지 한눈에 알고 싶을 경우
3 인터넷을 돌아다니다 어떤 RPM 패키지를 발견했는데 그에 대한 간단한 패키지
설명과 그 내용물을 보고 싶을 경우

[ 사용 예 ]  rpm –q pat 
이미 설치된 패키지 pat 패키징의 이름과 버전, 패키징 버전을 알려 준다.
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